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SP Simulator

— Borjan till ett effektivare skogsbruk

Har du precis pabérjat din resa mot att bli skogs-
maskinsforare eller ar du en rutinerad forare med
flera ars erfarenhet av avverkning och skogsbruk?
Oavsett vilket &r SPs simulator verktyget som tar
dig och ditt arbete till nasta niva.

Med ett stort antal olika Gvningar med varierande
svarighetsgrad Iar du som nybérjare dig grunderna
och utvecklar ditt arbete steg for steg — allti en
mycket verklighetstrogen och dessutom helt saker
milj6. For dig som redan arbetar med skogsbruk
ar simulatorn ett utmarkt hjalpmedel for att forfina
och effektivisera arbetsmetoder och tekniker for en
annu mer produktiv avverkning.

Tack vare simulatorns utvarderingsverktyg och
poangsattning (scoring) kan du hela tiden félja
din utvecklingskurva, analysera ditt eget ar-
bete och prova dig fram till vad som fungerar
bast — helt utan risk for skador pa vare sig ag-
gregat eller miljo. For att géra kdrupplevelsen
annu verkligare kan SPs Simulator dessutom
levereras med VR-glaségon, som ger en
360-graders vy med djupseende.

Starta din resa mot ett effektivare skogsbruk
idag med SPs simulator.

Sp

— ALWAYS AHEAD —




Ovningar

SP Maskiners simulator &r ett komplett traningsverktyg for utbildning av aggregat-
hantering som tar anvandaren fran inga kunskaper till slutavverkning. Stegvis blir
dvningarna alltmer avancerade och anvandaren kan sjalv justera omfattningen. Alla
ovningar ar baserade pa verkliga maskiner.

Ovningar Syfte Férklaring Features
Kora, vanda och positionera
Grundlaggande kérning * Léra ut hur man kor gravmaskinen Ovningen gar igenom grunderna hur larvban- @
+ Ova pa att kdra den fungerar tillsammans for att fa maskinen att “
rora sig. Eleven far 6va pa att kéra, svanga och
backa.
Kor rakt och vand + Ova pa kéming Eleven far 6va pa att kora maskinen rakt och @ @
vénda pa begransad yta. w
Kor banor och véand + Ova pa kéming Eleven for 6va pa att kora, vanda och svanga @ @
med maskinen utan att riva nagra hinder. w0
Bom, sticka och aggregat
Grundlaggande kontroller + Lara ut grundlaggande kon-troller for ~ Syftet med dvningen ar att lara sig de grund- @
att hantera bom, sticka och aggregat laggande kontrollerna fér bommen och stickan. w
Kontroller for aggregat + L&ra ut grundldggande kontroller for Under 6vningen kommer du fa handledning i
aggregat hur man anvander aggregatet for att greppa, @

saga och mata.
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Poangrapport VR kompabilitet Inspelningsfunktion




Ovningar

Repetitionsdvningar

Anséttning

Anséttning och kapning

Anséttning och fallning

Féllning och forflyttning

Avverkning

Gallring

Visningsdvning

Syfte

« Ova p4 ansattning

« Ova pa ansattning och sagning

« Ova pa ansattning och fallning

+ Ova pa att falla och forflytta
stammar

+ Tilldta anvandaren att stélla in
sina dvningsparametrar

+ Tilldta anvandaren att stélla in
sina Ovningsparametrar

* Snabbt kunna starta och
demonstrera skordaraggregatet

Forklaring

Under 6vningen ska eleven positionera aggregatet
och greppa stammar pa ratt stalle.

Under 6vningen kommer eleven fa anséatta aggre-
gatet mot flera stammar som den sedan ska féllas
i en viss riktning.

Under évningen kommer eleven fa ansétta aggre-

gatet mot flera stammar som den sedan ska féllas
inom ett visst omrade.

Under évningen kommer eleven fa ansétta
aggregatet mot flera stammar som den sedan ska
falla inom ett visst omrade. Stammarna ska sedan
forflyttas och laggas tillsammans inom et visst
omrade.

Detta &r en dppen dvning som skall simulera ett
verkligt arbetsscenario i en slutavverkning dar
anvandaren l&r sig planering och metodik.

Detta &r en dppen 6vning som skall simulera ett
verkligt arbetsscenario i en gallring. Anvandaren
|&r sig planering och metodik i en gallring utan att
skada kvarstaende stammar.

En liten skogsyta dar maskinen star korklar. Prak-
tisk Gvning for att snabbt testa eller demonstrera
en funktion pa maskinen.

Features
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Utvardering

Poangrapport

For att enkelt kunna folja varje anvandares utveckling
har simulatorn ett utvarderingsverktyg. En poang-
rapport (TSS: Tenstar Scoring System) skapas for alla
genomforda 6vningar. Hur lang tid det tog anvandaren
att slutféra dvningen registreras och anvandaren kan
folja sin inlarningskurva och noggrannhet.

Inspelningsfunktion

En inspelningsfunktion (TRR: Tenstar Record and
Replay) gor det mojligt att folja upp och utvardera varje
traningspass. Med denna funktion kan alla vningar
spelas in och lagras i en liten fil. Det ar sedan mgjligt
att spela upp filmsekvensen i slowmotion eller stoppa
den helt och péa sé& satt utvardera évningen i detal;.




Utrustning

Tre nivaer

Simulatorn kan fas i flera olika utféranden. | tabellen
till hdger presenteras tre standardutféranden med
olika nivaer av utrustning.

Tillval - VR-kompabilitet 360°

Virtual Reality-glasdgon ger dig mdjlighet att se dig
omkring i arbetsomradet. Detta tar verklighetskans-
lan till &nnu hogre nivaer.

Styrning

Simulatorn kan integreras med ett apteringssystem,
H50, H60 eller H70 och ar utrustad med profes-
sionella styrreglage.

Transportlada

Den specialdesignade transportladan underlattar
for transporter. Den ar gjord i EUR-pallstorlek fér en
enklare hantering. Ladan ar utrustad med smarta
funktioner for att halla produkterna pa plats.

Utrustning

Desktop

Mobil Simulatorenhet
1st43"liggande skdrm

3 st43"stdende skarmar
Professionell Be-Ge stol
Bordsmonterade armstad
Professionella armstdd pé sate
Joysticks

Pedaler

Rorelseplattform

Tillval/alternativ

VR glasdgon

1t 43"liggande bakre skdrm
Apteringsdator

Headtracking

Matt

Installerad: 2076x1677x2000 mm
Transportldda: 1200x800x1570 mm
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